Zasady Gry (dla uczestnikow)

o kazdyzespétdostaje do opieki ZOO we wskazanym miescie

e kazdyz cztonkéw zespotu dostaje do opieki jeden obszarZOO, w sktad ktérego wchodza: afrykarium i
administracjamediami, ptaszarniaiinfrastrukturaZOO, oceanarium i administracja, insektarium

e wraz z obszarem do opieki kazdy z cztonkdw zespotu otrzymuje liste wymagan (patrz “Lista Wymagan”) do
zrealizowania. Kazdy jest opiekunem jednego z obszaréw i w petni za niego odpowiada. Zwrdécie uwage na
najpilniejsze zadania, zeby nie doszto do zamknieciaogrodu

e kazde z wymagan ma okreslony budzet (kosztuje okreslongilo$éjednostek)

o gldwnym miernikiem dziatania zespotu jest liczba oséb odwiedzajgcych ZOO. Nastarcie gry ZOO ma 150 000
odwiedzin miesiecznie

e kazde z zadan ma wptyw nailos¢ oséb odwiedzajgcych ZOO, azarazemi na jego budzet

o kazde ZOOdysponuje budzetem 55j w ramach miesigca - perZOO

e grajestprzygotowananaprzeprowadzenie 3rund. Kazdaz rund symuluje jeden miesigcw zyciu ZOO

e niefrasobliwos¢w dobrze wymagan do realizacji moze w konsekwencjispowodowac zamkniecie danego
obszaruZOO lub catego ZOO i koniecgry!

Rozumiem zasady, co dalej (dla prowadzacych)

1. Nacatg gre zarezerwuj 75- 120 minut.

2. W grze moze bra¢ udziat maksymalnie 16 oséb. Podziel grupe na maksymalnie 4 zespoty 3-4 osobowe. Kazdy
zespot musi sktadaésiez takiej samejilosci 0sob.

3. Przygotujprzestrzen dlakazdego zespotu oraz zapewnij widoczne dla wszystkich miejsce, gdzie bedzie
wyswietlany ekran zaplikacjg internetowa wspomagajaca gre.

4. Przedstaw uczestnikom zasady gry (wyzej)

5. Kazdejosobie zzespotu przypiszinny obszarZOO (“Afrykariumiadministracja mediami”, “Ptaszarniai
infrastrukturaZOQ", “Oceanariumiadminitracja”, “Insektarium”). Jezeli zespoty liczg po 3 osoby, pomin
Insektarium.

6. Uruchom dedykowangaplikacjeinternetowgdla gry http://agile-zoo.com/game

7. Wybierzopcje “Dodaj zespdt” dlakazdego zespotui przekaz zespotom, w jakiej miejscowosciznajduje
sie Z0O, ktérym beda sie opiekowad.

8. Przeczytajnagtos expose (patrz: EXPOSE)

9. Kazdejgrupie rozdajexpose(dlautrwalenia)

10. Kazdemu cztonkowi grupy rozdaj “gtéwne problemy” obszaru, za ktéry odpowiada oraz zestaw wy magan.
(patrz:)

11. Ustal czas trwaniajednego sprintu - sugerujemy 7 minut.

12. Wystartuj pierwszy sprint. W ciggu 7 minut kazdy z zespotéw musi dokonaéjego zaplanowania - wybrac
zadania, ktdre chce zrealizowaé w ramach budzetu dla catego ZOO

13. Gdy minie czas na planowanie, kazdy z zespotéw powinien przeczytaé¢ na gtos identyfikatory wybranych
zadan. Wybierz te identyfikatory w aplikacji.

14. Po zaznaczeniu wybranych zadan dla kazdego z zespotow, wystartuj sprint (“przycisk Wystartuj sprint”).
Mechanizm gry nie pozwoli nadobranie wymagan, ktére przekraczajg zadany budzet.

15. Po chwili pokaze sie ekran zrezultatami sprintu dlakazdego zespotu (ZOO). Aplikacja pokaze konsekwencje
wykonaniawybranych zadan lub niewykonaniainnych.

16. Najwazniejszg konsekwencjg doboru okreslonych zadan jestilos¢ odwiedzajgcych ZOO orazilos¢jednostek
budzetowych przyznanych na nastepny sprint.

17. Co wazne, niektére zwymagan przestangjuz by¢dostepne do realizacji - w grze bedg one oznaczone jako
“nieaktywne”. Przed rozpoczeciem kolejnego sprintu, musisz zabrad uczestnikom wymagania, ktérych nie
moga juzrealizowad.

18. Po omoéwieniu wynikdw, zaplanuj2gi sprint. Powtdrz kroki 12-17. To samo wykonaj dlatrzeciego sprintu,
ktéry koniczy gre.

19. Po zakonczeniu trzeciego sprintu, podsumuj gre. Ogto$ wyniki, a nastepnie przeprowadz krétkg (10-20
minut) naretrospektywetego, co sie wydarzyto z uczestnikami. W czasie gry obserwuj uczestnikéw, abys
sam mogt zainicjowacd tematy dyskusji.
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